CU=3rP0

CDE)EREZA

Cimtinto

Pdi

Gmauezncm
C

Nombre:
Tipo:
Alimentacion:

C
CP?E)EnCiA
C

Habitat:
Mundos que habita:

HABIUDADES atr. _niv. _tot) (CAPACIDADES calculo __tot)
Armas arrojadizas DeES+___ =___ Ajuste al Dafo cue-s5=___
Correr cue+___=___ Alerta 3xINS=___
Escalar DeES+__ =__ Esquivar 3XDES=___
Esconderse INS+___ =___ Iniciativa DES =__
Lanzar cue+___ =__ Moverse Cue (m/as)=___
Nadar DES+__ =___ Correr 3x CUE (m/as)=___
Observacion INS+___=___ Duracién Carrera 10 x CUE (as) = ___
Orientacion INT+__ =__ Sprintar 4 x CUE (m/as) =___
Pelea DeES+___=___ Duracion Sprintar CUE(@as)=__
Rastrear INS+____=___ Nadar 3 x CUE (m/as) = ___
Saltar DES+__ =___ Vuelo 3 x CUE (m/as)=___
Sigilo INS+___=___
g (CUE)j—;—C PUNTO> DE VDA  (
¢ )+ =__ O0000 O00O0O0
¢ )»—:— 00000 00000
( )+ -— 00000 00000
( )>+—_=_ \OOOOO 00000
@ABILIDADES PSI atr.  niv. tot) DESCRIPCION
Bloqueo Mental PRE+___=___
Captar Empatia INS+___ =__
Electroquinesis PRE+__ =___
Prouyectar Empatia INT+____=__
Telequinesis DeES+__ =___
Telequinesis Media DeES+___=___
Telequinesis Potente DeES+__ =___
TEPquUinESiS INS + _=__ Hoja de criaturas de Exo.

Trasmitir Pensamiento INT +___ =

Permitida su reproduccion para uso de los jugadores.
© EDICIONES SOMBRA 2001.
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Nombre:
TiDO:
Alimentacion:

Habitat:
Mundos que habita:

@ABILDADES atr. _niv. tot) CAPACIDADES calculo__tot)
Armas arrojadizas DES+___=_ Ajuste al Dafio CUe-5=___
Correr cue+___=__ Alerta 3xINS=___
Escalar DES+__ =_ Esquivar 3XDES=___
Esconderse INS+___=__ Iniciativa DES=___
Lanzar cue+___=__ Moverse CUE (m/as) =___
Nadar DES+__ =__ Correr 3 x CUE (m/as)=___
Observacion INS+___=_ Duracién Carrera 10 x CUE (a@s) = ___
Orientacién INT+___ =__ Sprintar 4 x CUE (m/as) =___
Pelea DeES+__ =__ Duracion Sprintar CUE(@s)=___
Rastrear INS+___=__ Nadar 3 x CUE (m/as) = ___
Saltar DES+___=_ Vuelo 3 x CUE (m/as)=___
Sigilo INS+___=___
e (CUE):—;—CPUHEOS peviba (
¢ d+__=__ OO0O000 O0O0O0O0
¢ s 00000 00000
( )2 -~ 00000 00000
( )+_=_ \OOOOO 00000
GABILIDADES PSI atr. niv. tot) DESCRIPCION
Bloqueo Mental PRE+___ =_
Captar Empatia INS+__ =__
Electroquinesis PRE+___ =__
Proyectar Empatia INT+___ =__
Telequinesis DES+__ =_
Telequinesis Media DeES+___ =_
Telequinesis Potente DeES+__ =__
Termoquinesis INS + _=__ Hoja de criaturas de Exo.

Trasmitir Pensamiento INT+___ =_

Permitida su reproduccion para uso de los jugadores.
© EDICIONES SOMBRA 200I.



