
 
  Sarg. Cabo Sold. 1 Sold. 2 Sold. 3 Sold. 4 Sold. 5 Sold. 6 

CUERPO  7 5 6 6 6 6 6 7 
Fuerza  6 5 6 6 6 6 6 7 
Vitalidad  7 5 5 5 6 5 5 7 
Resistencia  7 5 6 6 5 6 6 7 
DESTREZA  5 4 5 7 7 6 6 7 
Agilidad  4 4 5 7 6 6 5 5 
Coordinación  5 4 5 7 7 5 5 7 
Velocidad  5 4 4 7 7 5 6 7 
INSTINTO  4 5 5 5 6 6 5 6 
Percepción  4 5 5 5 4 6 5 4 
Concentración  4 4 5 5 6 6 5 4 
Intuición  3 4 5 4 5 5 5 3 
INTELIGENCIA  5 8 6 5 5 5 5 6 
Memoria  4 6 5 5 4 5 5 4 
Lógica  4 8 6 5 5 4 5 3 
Inventiva  4 8 5 5 5 5 4 5 
PRESENCIA  7 6 6 4 4 5 6 6 
Carisma  7 6 5 4 4 5 5 5 
Voluntad  7 6 6 4 4 5 6 4 
Apariencia  7 4 5 4 4 4 5 5 
 
 

  Sarg. Cabo Sold. 1 Sold. 2 Sold. 3 Sold. 4 Sold. 5 Sold. 6 
Habilidades Básicas 

Burocracia mem 15 10 5 10  15 7  
Callejeo int   5  10   15 
Camuflar inv  10 10  10   15 
Conocimiento inv 15   10  15 10  
Descubrir per 20 10 15 15 18 15 11 15 
Dialéctica car 20 7  10  15 15  
Equitación coo         
Esconder int 15 10 12 14 15  11 15 
Escuchar per 10 14 12 12 15 15 10 15 
Falsificar coo        10 
Geografía mem 10 7  10 5 15 10  
Lanzar fue 10 15 13 13 15 10 15 10 
Nadar agi 5        
Ocultar inv 10 15 12 12 15  13 15 
Orientación log  13 5 10  5 11 10 
Rastrear log  13   13 5 10  
Robar coo  10 15  10   15 
Saltar agi 10 10 10 10 10 10 11 10 
Seducción car/apa 10 7  5 3  5 10 
Trepar agi 10 11 11 10 16 10 15 10 
 



 
  Sarg. Cabo Sold. 1 Sold. 2 Sold. 3 Sold. 4 Sold. 5 Sold. 6 

Habilidades Especiales 
Cerradura coo   10 9 10   10 
Comunicaciones con 10 15  10 10 10 5  
Explosivos log 15        
Ingenios inv  14 10 10 14 10 10  
Interrogación vol  9    5 15 15 
Mecánica con   5 10     
Medicina mem   10   10   
Paracaidismo agi 10 10 10 10 10 10 10 10 
Prim. Auxilios int 10  5 15 10 10 10  
Química mem    20  10   
Pilotar Motos coo 10  10 10   5 10 
Pilotar Coches coo 15 15 10 15 15 15 15  
P. Camiones coo   5 10 15  10  
Pilotar Tanques coo         
Pilotar Cazas coo         
P. Bombarderos coo         
P. Barcas coo   5      
Pilotar Buques coo         
Idioma (alemán) mem 15     20   
Idioma (francés) mem  10       
 

  Sarg. Cabo Sold. 1 Sold. 2 Sold. 3 Sold. 4 Sold. 5 Sold. 6 
Habilidades de Combate 

Pistola coo 20 15      15 
Fusil coo 15 15 15 20 15 10 15 15 
Bayoneta agi  10 5 15  10    
Subfusil coo 20 10 10 10 10 10 10 10 
Ametralladora fue      20   
Lanzallamas coo         
Lanzagranadas fue         
Art. Campaña con      20 15 10 
Artillería Pesada con         
Arm. Aéreo con         
A. Arrojadizas agi  10 10  10    
Armas Blancas agi  10 10 10 10  10 15 
A. Contundentes agi  10 10 10 10  10 15 
Matar Silencio con   15    6 20 
L. Desarmado agi   20  6 20 10  
 
 


