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CUERPO
FUERZA
VITALIDAD
RESISTENCIA

\

destreza
AGILIDAD

VELOCIDAD

/
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INSTINTO
PERCEPCION

INTTUICION

~
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MEMORIA
LOGIcA

IIN VENTIVA

1A

PRESENCIA
CARISMA

VOLUNTAD
APARIENCIA

\

NnNaoilicdades

@ésicas atr. + niv. = val. ) @Speciales atr. + niv. = val. ) @e Combate atr. + niv. = val. )
Burocracia mem+ = Cerradura coo+ = Pistola coo+ =
Callejeo int+ = Comunicaciones con+ = cFusil coot+t =
Camuflar imnv+ = Explosivos log+ = L'Bayoneta agi+ =
Conocimiento inv+ = Ingenios mv+ = Subfusil coo+ =
Descubrir per+ = Interrogacion vol+ = Ametralladora fue+ =
Dialéctica cart = Mecénica con+ = o Lanzallamas coo+ =
Equitaciéon coo+ = Medicina mem+ = < Lanzagranadas fue+ =
Esconder int+ = Paracaidismo agi+  =_. >  Attilleria de Campafiacon+ =
Escuchar per+ = Primeros Auxilios int+ =~ Attilleria Pesada con+ =
Falsificar coo+ = Quimica mem~+ . = Armamento Aéreo con+ =
Geografia mem+ = Pilotar Motos coo+ = Armas Arrojadizas agi+ =
Lanzar fue+ = Pilotar Coches coor = Armas Blancas agi+ =
Nadar agi+ = Pilotar Camiones coo+ = Armas Contundentes agi+ =
Ocultar inv+ = <Pilotar Tanques coo+ = Matar en Silencio con+ =
Orientacion log+ = . [Pilotar Cazas coo+ = Lucha Desarmado agi+ =
Rastrear log+  =_ <« I'Pilotar Bombarderos coo+ =
Robar coo+ = . Pilotar Barcas coot+ = (Secundarias atr. + niv. = val. )
Saltar agi+/ =, .« Pilotar Buques coot+t =
Seduccion car/fapa+ . = Idioma ( Jmem+ = + =
Trepar agi+ .« = Idioma ( )mem+ = : + : = :

DATOS Descripcion: Virtudes y Defectos 3a Edl cié n \
Nombre del jugador:

T P

Nombre del personaje:

Altura:

Sexo:
W:ionalidad:

Peso:

Pasos

Ul

COVANDDS
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Experiencia
Actual/Acumulada:
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Puntos de moral
(3 x vol)

modificador moral (
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(Actual - Inicial)

orcapes EQUIPO
ﬁzsrl:::g:m:———— (Nombre Cant. Peso  Nombre Cant. Mando
1 2 3: Pecho
Resistencia:___ @ @ @ @ @ @ @ @9
4: Brazo ED).’ 4 |Heridas: ____
Resistencia: =
Heridas: | )) ( Capacidades )
/ 5: Brazo .
AResistencia: .
6 7- Abdomen | 4Heridas: Ajuste por Fuerza (fue-5)
Resistencia:___ Alerta (3per) o
Heridas: __ Andar (agi) m/as:
\A Carga (7fue) Kg:
Correr (agit+2vel) m/as:
Duracién Correr (10vit) as:
7 p . ~ | Esquivar (2agitvel) o
9: Pierna l. Dinero peso total Iniciativa (vel,agi) .
. Resistencia:____ Levantar Peso (3carga) L
Heridas: L J Mando (2xvol+inv) o
8: Pierna D. N By i
Resistenciar NOTAS Resistir Dolor (vol/2) L
Heridas: Salto H, (fuetvel/5) _
arr. (fue/S), abj. (agi/3)
Sprintar (agi+3vel) m/as:
Duracion sprintar (vit) as:

Umbral Mortal (vit o
L J \ ( ) —j

Hoja de Comando. Permitida su reproduccion para uso de los jugadores. © Ediciones Sombra



