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Fuerza Ag jlidad Memoeria Capisma Pepcepcion Potencia
Vitalidad Coordinacién Légica Vo|untad |ntuicic’)n Sentido
Resistencia Ve|ocidad |nventiva Apariencia Concentr'acién |'|-n petu

ro\ 30 LI1DADED

(ACADEMICAS atr. _niv. tot. ) (OFENSIVAS atr. _niv. tot. ) (ECNICAS atr. _niv. _tot )
Con. Académico* mem+___ Armas Arrojadizas agi+___=_ Cerraduras coo + =__
- Cultura +_ =_ Armas Blancas agi+___=_ Conducir* coo+___
- Doctrinas +_ =__ Armas Contundentes agi+___=_ - Aéreos +_ =__
- Historia +__ =__ Armas de Apoyo* fue + ___ - Maritimos +__ =__
- Legislacion +_ =__ - Cafnones +_ =__ - Terrestres +_ =__
- Sociologia +_ =__ - Lanzacohetes +_ =__ Demoliciones log+__=___
- Xenologia +_ =__ - Proyectores +_ =__ Operador* con+___ Nombre del Personaje:
Con. Cientifico* mem + ___ Pelea agi+___=___ - Apmamento +_ =__ Raza: Sexo:
- Bioquimica +_ =__ Pistola coo+___=__ - Impulsores +_ =__
- Botanica +_ = Rifle coo+__=___ - Sensores +__ =__ Altura: Peso: €dad:
- C. Planetarias +_ =_ (GENSORIATES atr. niv. tot. ) - Sistemas auxiliares +_ =_ Planeta de Origen y Nacionalidad:
- Toxicologia +__ =__ Buscar datos per+___=__ Pilotar* coo+ ___
- Zoologia +_ =_ Camuflaje inv+___=__ - Atmosféricas +__ =__ L,
Con. Técnico* log + Disfraz inv+___=__ - Pequeias +_ =_ Descripcion:
- Astrografia +_ =_ Esconderse int+___=___ - Medianas +_ =__
- Estructuras +_ =_ Evaluar log+___=___ - Pesadas +_ =__
- Fisica +__ =__ Falsificacion con+__=___ Primeros Auxilios int+___=___ .
- Matematicas +_ =_ Observacion per+___ =__ Técnico* inv+___ Ocupaaones:
- Quimica +_ =__ Ocultar inv+___=___ - Armamento +_ =__
Con. Militar* log + Orientacion inv + = - Impulsores + = . .
¥ Logistica 9 + = Robar coo+ __=__ _ Roiética + = Capacidades €speciales y Defectos:
- Ordenanzas +_ =__ (SOCIALES atr. niv. tot. ) - Sensores +_ =_
- Tactica +_ =__ Artes escénicas* vol + - Sistemas auxiliares +_ =__
Lenguaje mem+___=__ - Danzar +_ =__
Lenguaje mem+___=___ - Interpretar +_ =__ (SECUNDARIAS atr. niv. tot. )
Medicina mem+___=__ - Tocar instrumento +_ =__ _t__=___
(ATLETICAS atr. niv. tot. ) - Voz +_ =_ _+t_ =_
Correr vit+___=__ Callejeo int+__=___ _+___=__
Escalar agi+___ =__ Dialéctica car+___=_ _+_ =_ Nombre del Jugador:
GO agi+__=__ Interrogacion vol+___=___ —_t = Experiencia Actual/Acumulada:
Lanzar fue+___=___ Mando car+___=___ _+___=__ /
Nadar agi+___=___ Protocolo mem+___=___ _+__=__
Saltar agi+___=_ Seduccion car/apa+___ = _+__=__ - Hoja de Personaje de €xo.
Sigilo con+___=___ = Permitida su reproducciéon para uso de los jugadores.
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Armadura: . . -
4, Brazo D. Heridas: ___ Disponible mensual: ____ CAPACIDADE)D

Armadura: ___[* - j \ Otros:
Heridas: Alerta (3per)

i & \ ‘Ai%alﬁ:iz@ l. Ajuste por Fuerza (fue-5)

i T Esquivar (2agi+vel)
) Heridas: e )
€ 7: Abdomen NOTAS Iniciativa (vel,agi) -

Armadura: ____ \
Heridas: __ Carga (7fue) Kg:__
Resistir Dolor (voi/2)
Respir'aci(')n (res/2) min, (vit)as ___,
Umbral Mortal (vit)
Movimiento

7‘ S: Plierna | Andar Volar Nadar

Armadura: Normal m/as m/as m/as
Heridas: Peso Total: o (agi) (agi) (agi/2)
©: Pierna D. Rapido m/as m/as m/as
Armadura: ) (agi+2vel)  (agitvel)  (agi+vel)/2

Heridas: \ / Vivienda: Veloz m/as m/as m/as
(‘ - (agi+3vel) (agi+2vel) (agi+evel)/2
/ piNER0 DPONISBLE ] Durrdp. ___as ___as ___min
. Vehiculo: (iovit) (iovit) BviD
modium banco

Dur. vel. ____as ____as as
. \ (vit) (vit) (vit) j




