
Fue
Vit
Res

Agi
Coo
Vel

Car
Vol
Apa

Mem
Lóg
Inv

Per
Int
Con

Pot
Sen
Ímp

ACADÉMICAS Hab.
Arquitectura ___
Astronomía ___
Bioquímica ___
Cartografía ___
Cosmobotánica ___
Cosmomineralogía ___
Cosmozoología ___
Doctrinas [               ] ___
Física ___
Genética [               ] ___
Historia [               ] ___
Lenguaje [               ] ___
Logística [               ] ___
Matemáticas ___
Medicina [               ] ___
Química ___
Sociología [               ] ___
Táctica [               ] ___
Toxicología ___
Xenología [               ] ___
ATLÉTICAS Hab.
Correr ___
Escalar ___
G + ___
G 0 ___
Lanzar ___
Nadar ___
Saltar ___
Sigilo ___
OFENSIVAS Hab.
Armas Arrojadizas ___
Armas Blancas ___
Armas Contundentes ___
Armas de Apoyo [      ] ___
Matar en Silencio ___
Pelea ___
Pistola ___
Rifle ___

SENSORIALES Hab.
Buscar datos ___
Camuflaje ___
Disfraz ___
Esconderse ___
Evaluar [               ] ___
Falsificación [           ] ___
Observación ___
Ocultar ___
Orientación ___
Robar ___
SOCIALES Hab.
Artes escénicas ___
Callejeo ___
Dialéctica ___
Interrogación ___
Mando ___
Protocolo ___
Psicología [               ] ___
Seducción ___
TÉCNICAS Hab.
Arnés multipropósito ___
Astronavegación ___
Cerraduras ___
Conducir [               ] ___
Demoliciones ___
Microsistemas ___
Oper. Armamento ___
Oper. Impulsores ___
Oper. Sensores ___
Oper. Sist. Auxiliares ___
Pilotar [               ] ___
Primeros Auxilios ___
Robótica ___
Técnico Armamento ___
Técnico Impulsores ___
Técnico Sensores ___
Técnico Sist. Auxiliares ___
Traje autopropulsado ___
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Nombre del Personaje:
Raza: Sexo:

CAPACIDADES Valor
Alerta (3per) ___
Iniciativa (vel, agi) ___
Carga (7fue) Kgs: ___
Andar (agi) m/as: ___
Correr (agi+2vel) m/as: ___

Dur. correr (10vit) as: ___
Sprintar(agi+3vel)m/as:___
Dur. sprintar (vit) as: ___
Resistir dolor (vol/2) ___
Umbral mortal (vit) ___
Ajuste por FUE (fue-5) ___

Puntos de VIDA de MENTE Psi

Fue
Vit
Res

Agi
Coo
Vel

Car
Vol
Apa

Mem
Lóg
Inv

Per
Int
Con

Pot
Sen
Ímp

ACADÉMICAS Hab.
Arquitectura ___
Astronomía ___
Bioquímica ___
Cartografía ___
Cosmobotánica ___
Cosmomineralogía ___
Cosmozoología ___
Doctrinas [               ] ___
Física ___
Genética [               ] ___
Historia [               ] ___
Lenguaje [               ] ___
Logística [               ] ___
Matemáticas ___
Medicina [               ] ___
Química ___
Sociología [               ] ___
Táctica [               ] ___
Toxicología ___
Xenología [               ] ___
ATLÉTICAS Hab.
Correr ___
Escalar ___
G + ___
G 0 ___
Lanzar ___
Nadar ___
Saltar ___
Sigilo ___
OFENSIVAS Hab.
Armas Arrojadizas ___
Armas Blancas ___
Armas Contundentes ___
Armas de Apoyo [      ] ___
Matar en Silencio ___
Pelea ___
Pistola ___
Rifle ___

SENSORIALES Hab.
Buscar datos ___
Camuflaje ___
Disfraz ___
Esconderse ___
Evaluar [               ] ___
Falsificación [           ] ___
Observación ___
Ocultar ___
Orientación ___
Robar ___
SOCIALES Hab.
Artes escénicas ___
Callejeo ___
Dialéctica ___
Interrogación ___
Mando ___
Protocolo ___
Psicología [               ] ___
Seducción ___
TÉCNICAS Hab.
Arnés multipropósito ___
Astronavegación ___
Cerraduras ___
Conducir [               ] ___
Demoliciones ___
Microsistemas ___
Oper. Armamento ___
Oper. Impulsores ___
Oper. Sensores ___
Oper. Sist. Auxiliares ___
Pilotar [               ] ___
Primeros Auxilios ___
Robótica ___
Técnico Armamento ___
Técnico Impulsores ___
Técnico Sensores ___
Técnico Sist. Auxiliares ___
Traje autopropulsado ___

Nombre del Personaje:
Raza: Sexo:

CAPACIDADES Valor
Alerta (3per) ___
Iniciativa (vel, agi) ___
Carga (7fue) Kgs: ___
Andar (agi) m/as: ___
Correr (agi+2vel) m/as: ___

Dur. correr (10vit) as: ___
Sprintar(agi+3vel)m/as:___
Dur. sprintar (vit) as: ___
Resistir dolor (vol/2) ___
Umbral mortal (vit) ___
Ajuste por FUE (fue-5) ___

Puntos de VIDA de MENTE Psi


