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DEIREZA iNteELICENCGiA PIEIENGA iNdTINTO Pdi

Fuerza Agilidad Memoeria Capisma Pepcepcion Potencia
Vitalidad Coordinacion Légica \/oluntad Intuicion Sentido
Resistencia \/elocidad Inventiva Apariencia Concentracion ||-npetu
rA 31 LIDADED
(ACADEMICAS atr. _niv. _tot. ) (OFENSIVAS atr. _niv. tot. ) (GECUNDARIAS atr. _niv. _tot )
Con. Académico* mem + ___ Armas Arrojadizas agi+_=___ —t__=__
- Cultura +__ =__ Armas Blancas agi+_=___ —t __=__
- Mitos y leuendas +_ =__ Armas Contundentes agi+___=___ —_t =
- Leyendas +__ =__ Armas arcaicas fue + ___ P R U
- Normas +__ =__ +_ =_ P N
- Razas +___=__ = —+t__=__ .
Con. Cientifico* mem + +_ =__ _+__=__ Nombre del Personaje:
~Herbaiizmo T i ——— K Sexo:
- Geografia +:=: +:=: :+:=: Altura: Peso: €dad:
- Venenos +_ =__ (GENSORIATES  atr. _niv. Tot. ) _+t__=__ Planeta de Origen y Nacionalidad:
- Cocina +__ =__ Camuflaje inv+___=___ —t __=__
- Minerrales +__ =__ Disfraz inv+___=___ _+__=__ L,
Con. Técnico* log + Esconderse int+___=__ _+_ =_ Descripcion:
- Astrologia +__ =__ Evaluar log+___=___ —t __=__
- Construccién +_ =__ Falsificacion con+__=___ —tr __=__
- Contar +_ =_ Observacion per+___=__ —t__=__ .
- Alquimia +_ =_ Ocultar inv+___=__ _+t__=__ Ocupaciones:
Con. Supervivencia* log+___ Orientacion inv+___ =__ —t__=__
- Combate + = Robar coo + = + = . .
- Caza = - — + = Capacidades Especiales y Defectos:
- Recoleccién +_ =__ (SOCIALES atr. niv. tot. ) _+t__=__
Curanderismo mem+___=__ Artes escénicas* vol + ____ -t __=__
Lenguaje mem+___=__ - Danzar +_ =__ -t __=__
Lenguaje mem+___=___ - Interpretar +___=___ —t__=__
- Tocar instrumento +_ =__ —t __=__
(ATLETICAS ate. niv. tot. ) - Voz +___=___ —t __=__
Correr vit+___=__ Dialéctica car+___=___ —t __=__
Escalar agi+__ =__ Interrogacion vol+___ =__ _+_ = Nombre del Jugador:
Monta coo+__=___ Mando car+___=__ S u— Experiencia Actual/Acumulada:
Lanzar fue+___=___ Protocolo mem+___=___ _+___=__ j
Nadar agi+___=_ Seduccion car/apa+__=__ —t =
Saltar agi +__ =__ - Hoja de P'elrsonajs de Exo. )
Sigilo con+___ = Permitida su reproduccién para uso de los jugadores.
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