Kaudrum, artesano (39)

(Aspira a formar parte del Consejo)

Kaudrum ha dedicado toda su vida a su trabajo y a la tribu. Desde que su esposa murió atacada por una bestia tuvo que encargarse de sus hijos, por aquel entonces niños pequeños de muy pocos inviernos. Pese a los problemas consiguió con su trabajo de artesano de la piedra sacar a la familia adelante y ponerla en un buen lugar entre el resto de la tribu, hasta tal punto que es probable que no tarde en entrar en el Consejo de ancianos que la gobierna.

Es algo reticente a dejar todo su negocio en manos de su hijo, aunque Yoge parece muy interesado por el tema y le dedica mucho tiempo y esfuerzo, hasta el punto que se ha convertido en uno de los mejores recolectores de minerales que hay en la tribu. Tras hablar con el consejero Odel había conseguido prometer a su querida hija Minua con el hijo de éste, Hibu un influyente y poderoso cazador como antaño lo fue su padre. Todo parecía ir perfectamente. Pese a su amor imposible de su hijo Yoge por la amiga de Minua que trabaja en la guardia de la tribu, sabe que sería capaz de olvidarla con su exigente trabajo o conseguir el renombre para que ella se fijara en él (si conseguía hablarle).

Todo parecía ir bien y el futuro era prometedor hasta que la extraña Aya vino a visitarle con noticias de la muerte de su hija. No podía creérselo, pero la chica era rara pero no era mentirosa. Cuando finalmente vio su cadáver aparentemente envenenado con la comida que estaba tomando no podía soportar el dolor. Todos sus esfuerzos por sacar adelante a sus hijos se había visto truncados por un revés del destino.

Ahora mismo Kaudrum no sabe que hacer y está desesperado, pretende olvidar la muerte de la otra mujer de su vida y volver a volcarse en su trabajo.

Personalidad

Kaudrum es un hombre calmado y trabajador. Dispuesto a todo para conseguir sus objetivos, igual que fue de preparar una vida feliz para sus hijos y olvidar a su esposa, sabe que puede llegar a ser parte del Consejo solo con esforzarse mucho.

Tiene la edad, conocimientos, riquezas e influencia necesarios... Solo tiene que dar el paso.

Secreto

La persona del consejo con la que tiene más trato es Odel, sabe que el número de consejeros es limitado y está dispuesto a hacer cualquier cosa. Incluso quitarle el puesto a Odel si es necesario, no es un hombre muy dado a las traiciones y tramas políticas, pero tiene que empezar si quiere llegar a ser consejero.

Habilidades

Primarias (20). Evaluar, Buscar, A. Piedra.

Relacionadas (18). Elocuencia, Avistar, C. Razas, Supervivencia, A. Hueso y marfil, A. Armas, A. Madera, A. Vegetal, C. Cocina, C. Evaluar, C. Minerales, C. Geografía.
Otras (16): C. Mares y ríos, C. Supervivencia.

Demás (13)

Objetos
Cuchillo de piedra, hacha de piedra, mazas de piedra (para trabajarlas), múltiples minerales y más de 4 manos de pepitas de ámbar para comprar cualquier cosa que necesite.
