Nombre: Samuel Fergusson Jugador:

Concepto: Ingeniero Lugaradémiento: Inglaterra

Residencia: Londres Edad: 42 Altura: 1'80Pe84 Ojos: Marrones Cabello: Castafio

Gesta: Haber ideado el globttoria y sobrevolado Africa central con él

Descripcion fisica: Dibujo:

Personalidad Fergusson es un hombre valeroso y enérgico, qdeds en ponerse en marcha
cuando la ocasion lo requiere. Tiene un gran pddeonviccion y un encanto innato que hace
seguirle sea muy facil, e incluso en las circur@tanmas adversas su iniciativa y capacidad de
superacion son indiscutibles.

Historia: Junto a su criado, Joe, y su mejor amigo, Dickri€ely, Fergusson cruzo Africa centra
de costa a costa para cartografiarla. Lo hizo ddodel globovictoria, inventado por él, el cual
tiene la particularidad de ser dirigible.

Equipo:
Dinero:

Cualidades heroicas Linguista natural, Piloto experto

Armas

Arma Daflo Multiplicador Propiedad especial Alcance Cargador
contra secuaces

Baston +2 X2 Defensiva, arma secundaria

Carabina .30 de +2 X2 Cuerpo a cuerpo 50 6

palanca

Pelea 0/+1x1/x2

que




Puntos de héroaOQnaao

Académicasmamd]

DerechodQl
Economiadd
HistoriaQdQ
Id. nativo * (Inglés)mm
Idioma (Arabe)sm
Idioma (Francésmm

aa

Actuacion mQd0

Interpretacioridd

Mentir A4

MusicadQ

OratoriadQl
aa
aa

Atletismo Q00

Acrobaciaddd
CarreradQ
Fuerza brutald
Nadardd
Reflejostdd
Treparld
aa
aa

Cienciasmumm(]

ArqueologialQd
Astronomialdd
BiologialQ
FisicamQ
GeologiadOd
Medicina *Q0
QuimicadQ
aa
aa

Combate a distanciammd

Armas arrojadizagldl
Artilleria QQ
Armas primitivasdQd
PistolasdUd
FusilesQ

aa

Armadura:

Habilidades

aa

Combate cuerpo a cuerpdadQd
- Armas pequefiasld
- Armas medianaslQd
— Armas grande&lQ

- PeleadQ

aa

aa

ComerciommQQ
— CharlatanerialQ
- Negociaci6oridQd
- TasaciorndQ

(W)

Conduccionmmm(]
- AeronauticaaQ
- Ferrocarriledd0
- EquitacionQQ
- Navegaciorddd

— Vehiculos aéreos &0
— Vehiculos terrestreéd

aa

ad

DefensammQ
- AguanteQQl
- BloqueardQ
- EsquivardQ
- VoluntaddQ

aa

aa

Diplomacia mmm{Ql

- EtiquetadQ
Liderazgo *mQ
Persuasiomdd

aa

ad

Ingenieria mmmQ]
— Aerostaticamd
- Armamentodd

Experiencia:

- Artilleria QQ

- Vehiculos aéreos &0

- Vehiculos marino&1Q

— Vehiculos terrestreslQ

- Qa
- Qa

Manipulacion mmmQl
- CerrajeriddQ
- FalsificacionQQ
— Periciasdd
— Sastreria Q0
- TrucosQd

PercepcionmmdQ
— DescubrirdQ
- Empatiadd
- EscuchadQ
- OtearQQ
- Rastreddd

Sigilo mQ0Q
— DiscreciéondQ
- Esconders&ld
— Movimiento silenciosddd
- Seguridaddd
- aa
- aa

SupervivenciammmQ
— Cuevaddd
— Desiertom(d
- Espacio exteriodd
- MarQQ
- MontafiadQ
- SelvamQ
— Terreno articddQ
— Trato con animalesld
- aa
- aa

Puntosdesalud 1 2 3 4 5 6 7 81® 11 12 13 14 15 16



Nombre: Dick Kennedy Jugador:

Concepto: Cazador Lugar de naimiEscocia

Residencia: Edimburgo Edad: 47 Altura: 1'93 P£680:0jos; Azules  Cabello: Castafio

Gesta: Sobrevolar Africa junto a Samuel en el gMltoria

Descripcion fisica: Dibujo:

Personalidad Dick Kennedy es una persona valiente pero meditagjue siempre evalla el
peligro y las consecuencias de sus actos antesodeeterlos. No obstante, es valeroso hasta el
extremo, capaz de afrontar los mas grandes pelgsasr airoso de ellos.

Historia:

Equipo:
Dinero:

Cualidades heroicas Conocimiento natural, Precision

Armas

Arma Dafio Multiplicador  Propiedad especial Alcance Cargador
contra secuaces

Fusil Lee-Enfield +3 X2 Cuerpo a cuerpo 110 12

.303

Pelea 0/+1x1/x2




Habilidades

AcadémicasmdQ - aa - Artilleria dQ
— DerechodQ - Vehiculos aéreos @10
-  EconomiddQ Combate cuerpo a cuerpdamdd - Vehiculos marino&10
— HistoriaQQ - Armas pequefiasi0 - Vehiculos terrestresld
- Id. nativo * (Ingles)um - Armas medianaglQd - aa
- Idioma (Espafio/mm - Armas grande&1Q - aa
- Idioma ( Ha - PeleaddO
- Qa - Qd Manipulacion mmQQ
- Qa - aa - Cerrajeria0Q0
y - FalsificaciondQ
Actuacién Q00 3 Comercio mmQQ —  PericiasaQ
~  Interpretaciordd - Charlataneri@Q - Sastreria 0
~ MentirQu - NegociaciérQ — TrucosUQ
- Masicall - TasaciordQd - aa
— OratoriadQ ag _ ] - aaq
- - a
- Qa PercepcionmmmQl
. ConduccionmmQ0 — DescubrirdQ
Atletlsmz --t)-c" Qo - Aeronauticadd - EmpatiadQ
~ C(;rr(:egcli_llaﬂ - FerrocarrileddQ ~ EscuchadQ
- Fuerza brutéalQ } Equitaci(’)_nEIEI _ Otearme
_  NadardO - NavegaciérdQd - RastreomQl aa
_ Reflejosmd - Vehiculos aéreos @10 B e
~ TreparQQ - Vehiculos terrestrésl0 B
~ 9Q _ gg Sigilo mmmQ)
- aa - DiscrecionQQ
- Esconders@all
CienciasllEIEll . Defe_nsaz;ulaﬂeuu - Movimiento silenciosdQ
ks - oo  sewens
- BiologiaQQ - EsquivarmQ _ oo
- FisicaQO -  VoluntaddQ
- GeologiadQ - gg SupervivenciammmQ]
- Medicina *d0O B - Cuevadld
- QuimicaldQd _ _ - DesiertodQ
- aa D|p|0maE|tf_;1 .E:DEIDEI - Espacio exteriodQ
_ aaQ - iquetal _
- Liderazgo *Q0 _ m3;gr%ElD
Combate a distanciammmQ] - Persuasiond -  SelvamQ
- Armas arrojadiza&lll B QaQ - Terreno articddd
- Artilleria QO B gQ — Trato con animalesld
- Armas primitivasdd -
- pist0|a§:|u Ingenieria mQ00 - gg
—  FusilesmQ - Aerostaticadd
— Qa - Armamentodd

Puntos de héroaQ000  Puntosdesalud 1 2 3 4 5 6 7 81® 11 12 13 14 15 16

Armadura: Experiencia:




Nombre:_Joe Jugador:

Concepto: Navegante ugak de nacimiento: Inglaterra
Residencia: Edad: Altura: Peso:_ _ Ojos: Negros__ Cabello: .

Gesta: Viajar en élictoria junto a Fergusson y Kennedy

Descripcion fisica:

Personalidad definido por su amo Fergusson como “un criado gsiogal”’, Joe es un hombre
valiente que no duda en lanzarse al peligro postahio lealtad a sus compaferos. Es arrojado
hasta el extremo, poniendo si es necesario sugoviga en riesgo si es en pos de un bien supe
Es mas bien impulsivo pero obediente, no dudandibedecer a sus allegados sin dudar ni
rechistar, pues esta acostumbrado al trabajo @r@amente, tiene un acusado sentido de la
lealtad.

Historia: Joe llevaba varios afos al servicio de su amgusson, cuando fue elegido tercer
tripulante deMctoria en su primer viaje.

Equipo:
Dinero:

Cualidades herdcas: Artista marcial, ataque mdaltiple

rior.

Armas

Arma Dafilo Multiplicador Propiedad especial Alcance Cargado
contra secuaces

r

Pelea 0/+1 x1/x2




Habilidades

Académicasmd0 - aa - Artilleria QQ
— Derechodd - Vehiculos aéreos &0
-  EconomiddQ Combate cuerpo a cuerpdaQ0d0 - Vehiculos marino&1Q
— HistoriadQd - Armas pequefiasiQ — Vehiculos terrestreslQ
- Id. nativo * (Ingles)um - Armas medianag&lQ - aaQ
- Idioma (Francésum - Armas grande&l0 - aa
- Idioma ( Ha - PeleaddO
- Qa - Qd Manipulacion mmQQ0
- aa - Qa - CerrajeriddQ
y - FalsificacionQQ
Actuacion mQQ0 . Comercio mmQQ —  PericiasaQ
- InterpretamorEIEl —  CharlataneriaaQ — Sastreria 20
- M?”_t'r Qa - NegociaciordQ - Trucosdd
- Musicall - TasaciordQd - aa
— OratoriaddQ aa _ o - aaq
- - Q
- aa PercepcionimEE
. ConduccionmmmQ] — DescubrirdQ
Atletlsmz -.b-q aa - Aeronauticam ~ EmpatiadQ
~ C(;rr(:egcli_llaﬂ - Ferrocarriles20 - EscuchadQ
- Fuerza brutalQ - Equitaciondd _ Otearldga
" NadarmOl - NavegaciérdQ - Rastre an
_ Reflejos0O - Vehiculos aéreos®0Q - e
~ TreparmQ — Vehiculos terrestreslQl -
- aa _ gg SigilomQQQ
- aa - DiscrecionQ
- Esconders&ld
CienciasllEIEll a0 Defe_nsaz;uiliileuu - Movimiento silenciosdQ
ks - oo  swens
- BiologiaQQ - Esquivardd _ QQ
-  FisicaQO -  VoluntaddQ
- GeologiadQ - gg Supervivenciammm(
- Medicina *Q0Q B - CuevadldO
- Quimicadd ) _ - DesiertomQ
- aa D'plomal‘;'t"?‘q.gguuu - Espacio exteriodd
_ aaQ - iqu _
- Liderazgo *Q0 _ mmg;uu
Combate a distanciammmQ - Persuasiond - SelvamQ
- Armas arrojadiza&lll B aQ - Terreno articadd
- ArtilleriaQQ B aa — Trato con animaleslQ
- Armas primitivaddQd -
_ pisto|a£:|a Ingenieria mmmQ] _ gg
—  FusilesQO — Aerostaticaml
_ Qa - Armamentodd

Puntos de héroaQ000  Puntosdesalud 1 2 3 4 5 6 7 81® 11 12 13 14 15 16

Armadura: Experiencia:




Nombre:_Alexine Tinne Jugador:

Concepto: Cientifica Lugar demanto: Holanda

Residencia: Londres  Edad: Altura: Peso Ojos: Cabello:

Gesta: Explorar Africa, entre otras cosas vivieoolo los tuaregs

Descripcion fisica:

Personalidad:

Historia: Viajera infatigable, Alexine Tinne ha ésqado gran parte de Africa sin renunciar a los

v

lujos, ya que heredd una gran fortuna a la tempedad de 9 afios. En uno de sus viajes convivio

durante un tiempo con los tuaregs, aprendiendo@stambres. No obstante, la tribu con la que

viajaba fue atacada, y Alexine fue dada por muguagdando en medio del desierto. Esto llego a

oidos de Fergusson, de quien era amiga desdedfaxsay reconstruy6 el Victoria para ir a

buscarla. La encontrd, y durante el viaje de visdtaomprometieron para casarse al llegar a

Londres.

Equipo:

Dinero:

Cualidades heroicas Crecerse ante el peligro, memoria eidética.

Armas

Arma Darfio Multiplicador contra Propiedad especial Alcance Cargador
secuaces

Cimitarra +2 x3 Anticipacion

Pelea 0/+1 x1/x2




AcadémicasmamdQ

DerechodQl

Economiadd

HistoriaQdQ

Id. nativo * (Holandés mm

Idioma (Inglés [ ] ]

Idioma (Arabe [ 1]
aa
aa

Actuacion Q00

Interpretacioridd

Mentir A4

MuasicadQ

OratoriadQl
aa
aa

Atletismo EmQQ

Acrobaciaddd
CarreradQ
Fuerza brutadQ
Nadardd
Reflejosidd
Treparld
aa
aa

Cienciasmamm]

ArqueologialQd
Astronomialdd
BiologiamQ
FisicadQ
GeologiadOd
Medicina *mQ
QuimicadQ
aa
aa

Combate a distanciamQQQd

Puntos de héroaQnao

Armas arrojadiza&ldl
Artilleria QO
Armas primitivasdd
PistolasdQ
FusilesdQ

aa

Armadura:

W Combate cuerpo a cuerpoamQl
Armas pequenaslQ
Armas mediana®Qd

Armas grande&lQ

Habilidades

aa

Peleadld

aa

aa

Q Comerciommm(d

CharlatanerialQ
Negociacioridd
Tasacioridd

(W)

O ConduccionmmdQ

AeronauticadQ
FerrocarrileddQ
EquitacionQQ
Navegaciordd

Vehiculos aéreos &0
Vehiculos terrestresl

aa

ad

Q Defensammmd

Aguanteldd

BloguearldQl
EsquivardQ
VoluntadQd

aa

aa

O Diplomacia mmdd

EtiquetadQ
Liderazgo *Q0
Persuasiomdd

aa

ad

O Ingenieria mmQQ

Aerostaticadd
ArmamentodQd

Experiencia:

Artilleria QQ
Vehiculos aéreos &0
Vehiculos marino&1Q
Vehiculos terrestresl

- aa
- aa
Manipulacion mmdd

- CerrajeriddQ

- Falsificacion@QQ

— Periciasdd

— Sastreria Q0

- TrucosQd

- aa
- aa
PercepcionmmmQl

— DescubrirdQ

-  EmpatiamQ

- Escuchaidd

- OtearQQ

— Rastreddd

- aa
- aa
Sigilo mQa00Q

— DiscreciondQ

- Esconders&ld

— Movimiento silenciosddd
- Seguridaddd

- aa
- aa
Supervivenciammm(]

— Cuevaddd

— Desiertom(d

Espacio exterioddQ

Mar QQ

Montafiadd

SelvamQl

Terreno articdldQ

Trato con animale&lQ
aa
aa

Puntosdesalud 1 2 3 4 5 6 7 81® 11 12 13 14 1516



