VIVO 0 MUERTO

CUERPO INT ELIGENCIA
FYERZA MEMORIA
Virawoao Loerea
RESISTENCIA INVENTIVA
DESTREZA PRESENCIA
Aecreoao Carrsma
Coorotnacron  Voitywnrao
Veeoeroao _ ApPaArrencta
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PERCEPCION
Inryreron .
CoNCENTRACION
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ATLETICAS
Acrobacias
Lanzar
Montar
Nadar

Saltar
Trepar

COMBATE

Armas Arrojadizas
Armas Blancas
Armas Contundentes
Escopeta

Pelea

Pistola / Revolver
Rifle

CONOCIMIENTOS
Animales

Cocina

Evaluar
Geografia
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Medicina
Minerales
Navegacion
Plantas

Primeros Auxilios
Supervivencia

ADICIONALES

agi
fue
agi
agi
agi
agi

agi
agi
agi
€00
agi
€00
Co0

mem
mem
log
log
mem
mem
mem
mem
mem
log
mem
int
mem

A~ N A~ o~
N N N

atr.

atr.

atr.

atr.

+ + + + + +

++ 4+ ++++++++++ + 4+ 4+ + 4+ + +

+ + + +

niv.

niv.

niv.

niv.

tot.

tot.

tot.

tot.

MANA
Artesania -
Artesania -
Artesania -
Cerrajeria
Cond. Carro
Cordeleria
Esconderse
Juego
Hurtar
Ocultar
Sigilo

PERCEPCION
Avistar

Buscar
Escuchar
Intuicion
Orientacion
Rastrear

SOCIALES
Adiestrar
Cantar
Danzar
Elocuencia
Imitar
Interpretar
Intimidar
Mando
Psicologia
Seduccion
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NOTAS /7 HISTORIAL POSESIONES Jugador:
0: Cabeza Altura: cm. Peso: kg.
Armadura: 'j Nacionalidad:
Heridas: el
—— I [ Descripcion:
/{‘K‘ 1 2 3: Pecho
4: Brazo Der. ﬁrernggg:ra:
Armadura:
Heridas: »_/""-‘J 1 Ocupaciones:
5: Brazo lzq.
\ \ \ Armadura:
67: Abdomen Heridas: Capacidades especiales:
Armadura:
Heridas:
Experiencia acumulada:
8: Plerna lzq.
Armadura: CAPAC[DADES
9: Pierma Der. Heridas:
Armadura: Alen:'a (3[)61‘). ==
Heridas: Esquivar (2agi+ vel)
Iniciativa (vel,agi)
Carga (7fue) kgs.
[Rasguio: 0 Andar (agi) m/as
Leve: — Correr (agi+ (2vel)) m/as
Grave: o : T
Mortal: Du1:ac. Corr.er (10vit) as
Sprintar (agi+ 3vel) m/as
Durac. Sprint (vit) as
Puntos de VIDA (3res) Puntos de MENTE (3inv) Puntos de MAGIA (3esp) EeSl;tlrl Iif;lor <IV°V2) e
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