
auro

- Espacios: 35
- ETI: 35
- Id#: 1 a 12
- Valor de la Nave: 55
- Motores: 2
- Sistemas: -1
- Autonomía: 20 días.

Este caza biplaza de factura sheller es una brillante
combinación de poder de fuego y maniobrabilidad. El
piloto y el artillero van instalados en cabinas indepen-
dientes que giran sobre sí mismas. Aunque el artillero
no controla el movimiento de la nave, los sensores y la
naviónica interna permiten compensar el movimiento
global de la nave.

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV SV RE RE RE RE 
Popa: CA ML SV AL AL AL RE RE RE RE
Estribor: ML AL AL AL SI SI SI RE RE RE
Babor: ML AL AL AL SI SI SI RE RE RE
Centro: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: CA + SV + 2RE
Popa: CA + SV + AL + ML + 2RE
Estribor: AL + ML + SI + 2RE
Babor: AL + ML +SI + 2RE
Centro: 2MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Un piloto a proa y un artillero a popa.
- Maniobrabilidad: 3 (2); 2 (1).
- Munición: 20 en popa, 20 en estribor y 20 en babor.
- Blindaje: 10, en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: Piloto (1); Artillero (1)
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 3
- Impactos Múltiples: No aplicable



epsilon

- Espacios: 35
- ETI: 35
- Id#: 13 A 24
- Valor de la Nave: 45
- Motores: 3
- Sistemas: -1
- Autonomía: 20 días.

Caza monoplaza que es la base de la Fuerza Espacial
de la R.F.P. Rápido y fuertemente armado. Tiene un
blindaje ligero, pero sus dos cañones pesados le con-
vierten en un arma temible para cualquier caza enemi-
go. No sólo son maniobrables sino que son capaces de
aguantar impactos en el motor sin perder maniobrabi-
lidad. Su naviónica e instrumentos está a la altura de
tan formidable caza.

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV SV RE RE RE RE 
Popa: MO MO MO MO MO MO MO MO RE RE
Estribor: MP MP AP AP AP AP AP AP AP RE
Babor: MP MP AP AP AP AP AP AP AP RE
Centro: SI SI SI MO MO MO MO MO MO MO

Proa: CA + SV + RE
Popa: MO + RE
Estribor: MP + AP + RE
Babor: MP + AP + RE
Centro: 2SI + 2MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Un piloto a proa.
- Maniobrabilidad: 3 (2); 2 (1).
- Munición: 15 en estribor y 15 en babor
- Blindaje: 5 en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: Piloto (1)
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 3
- Impactos Múltiples: No aplicable



trialon

- Espacios: 17
- ETI: 17
- Id#: 25 a 36 y 61 a 72
- Valor de la Nave: 27
- Motores: 1
- Sistemas: -1
- Autonomía: 20 días.

Antiguo caza de la R.F.P. que es muy utilizado por
Oeon y por otras potencias menores, así como por pira-
tas y contrabandistas. Es un caza ligero que se ha visto
superado por otros diseños posteriores. Es, sin embar-
go, bastante barato de fabricar lo que justifica su pre-
sencia en muchos combates y en muchas naciones
menores. Los pilotos dicen que en un trialón es donde
se ven y descubren los verdaderos héroes.

Críticos
Proa: RE RE RE RE RE RE RE RE RE RE 
Popa: SI SI SI SI SI SI SI RE RE RE
Estribor: AL AL AL AL AL AL AL RE RE RE
Babor: AL AL AL AL AL AL AL RE RE RE
Centro: CA SV MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: RE
Popa: SI + RE
Estribor: AL + RE
Babor: AL + RE
Centro: CA + SV +MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Un piloto en centro.
- Maniobrabilidad: 3 (1)
- Munición: 10 en estribor y 10 en babor
- Blindaje: 5 en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: Piloto (1)
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 1
- Impactos Múltiples: No aplicable



mISTY

- Espacios: 38
- ETI: 38
- Id#: 37 a 40
- Valor de la Nave: 48
- Motores: 4
- Sistemas: -1
- Autonomía: 20 días.

Caza de diseño desconocido que se ha localizado en
poder de piratas y contrabandistas, principalmente de
los de Sortg. La creencia es que este caza es construido
por los propios piratas en una factoría secreta. Es muy
rápido, bastante armado y muy resistente lo que le con-
vierte en un arma ideal para incursiones por sorpresa.

Críticos
Proa: AL ALAL AL AL AL AL RE RE RE 
Popa: MO MO MO MO MO MO MO MO RE RE
Estribor: ML ML ML AL AL AL SI SI RE RE
Babor: ML ML ML AL AL AL SI SI RE RE
Centro: CA SV MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: AL + RE
Popa: MO + RE
Estribor: AL + ML + SI + RE
Babor: AL + ML + SI + RE
Centro: CA + SV + 3MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Un piloto en centro.
- Maniobrabilidad: 4 (4); 3 (3); 2(1)
- Munición: 20 en estribor, 20 en babor y 10 en proa
- Blindaje: 5 en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: Piloto (1)
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 4
- Impactos Múltiples: No aplicable



LAP

- Espacios: 143
- ETI: 143
- Id#: 41 a 44
- Valor de la Nave: 1038.
- Motores: 1
- Sistemas: 0
- Autonomía: 20 días

Nave de transporte de tropas para abordajes espacia-
les. Tiene muy poca maniobra, pero una gran resisten-
cia a los impactos.

Críticos
Proa: TM RE RE RE RE RE RE RE RE RE 
Popa: CA SV SI SI SI SI ML AL AL RE
Estribor: Cu Cu Cu Cu Cu SV SV TM RE RE
Babor: Cu Cu Cu Cu Cu SV SV TM RE RE
Centro: CA SV SV SI MP AP Cu Cu Cu MO

Proa: TM + 16RE
Popa: (2CA + 2 SV+ 2AL + 2 ML en 2 torretas) + 4SI + 3RE
Estribor: 9Cu + 3SV + TM + 6RE
Babor: 9Cu + 3SV + TM + 6RE
Centro: CA + SV + 13SV + 39Cu + (CA + SV + AP + MP en torreta) + 2SI + MO

- Carga: 57 Cu
- Tripulación: Un piloto en centro, 2 artilleros en popa y uno en centro, todos en

torreta y 171 soldados.
- Maniobrabilidad: 1 (1)
- Munición: 20 en cada torreta de popa y 15 en torreta centro
- Blindaje: 80 en proa, 15 en popa y 30 en estribor y babor.
- Soporte Vital: Piloto (1 en centro); Soldados (3 en estribor, 3 en babor y 13 en cen-

tro); primer artillero de torreta de popa (1), segundo artillero de popa (1),
artillero central (1).

- Supervivencia de la nave: 3, 3, 3, 6
- Impactos Múltiples: No aplicable



victoria

- Espacios: 209
- ETI: 209
- Id#: 45 a 48
- Valor de la Nave: 299.
- Motores: 12
- Sistemas: -1
- Autonomía: 153 días.

Típica nave de los grupos de exploración militares.
Rápida, resistente y bien armada. Es capaz de salir
“victoriosa” de casi cualquier situación

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV RE RE RE RE RE
Popa: CA SV SV CG CG CG CG CG CG RE
Estribor: CA MP MT SV SI SI AP TO CG RE
Babor: CA MP MT SV SI SI AP TO CG RE
Centro: CA ML AL SV DC MS SI CG MO MO

Proa: (5CA + 3 SV en puente) + 12RE
Popa: CA + 3SV (2 para los CG) + 10CG (Cc + Cd + 6Ct + Ce + Cf) + 5 RE
Estribor: 4SI + TO + MT + (CA + SV + AP + 4MP en torreta) + 1 Cs + 1 SV + 12RE
Babor: 4SI + TO + MT + (CA + SV + AP + 4MP en torreta) + CG (Cs) + SV + 12RE
Centro: 2 CG (Cs) + 2SV + 12MO + 8DC + 3 MS + 2SI + (CA + SV + AL + 3ML en

torreta)

- Carga: Cc+Cd+6Ct+f (popa) +2Cs (lateral)
- Tripulación: 5 en puente de proa ( 2 pilotos, 2 navegantes y 1 tecno), 3 artilleros

en torretas (estribor, babor y centro) y un ingeniero en cabina de popa.
- Maniobrabilidad: 3 (12); 2 (6); 1 (2)
- Munición: 15 para los torpedos en estribor y babor, 30 para las torretas en estri-

bor y babor y 40 para la torreta en centro.
- Blindaje: 60 en proa, 25 en popa y 30 en estribor y babor.
- Soporte Vital: 3 en puente de proa; 1 en CA de popa; 6 en CG (2 en popa, 2 en

centro, 1 en estribor y 1 en babor); 1 en cada torreta.
- Supervivencia de la nave: 8, 8, 8, 10
- Impactos Múltiples: No aplicable



caza
verriano

- Espacios: 30
- ETI: 30
- Id#: 49 a 60
- Valor de la Nave: 40.
- Motores: 3
- Sistemas: -2
- Autonomía: 20 días.

Esta nave carece de nombre porque la raza insectoide
que los fabrica no se ha molestado en ponerle uno.
Carece de blindaje en la popa lo que es, posiblemente,
su mayor defecto, pero que lo suple con bastante efica-
cia con su modificador por sistemas y con su excelente
maniobrabilidad (una de las más altas). El caza verria-
no es un rival temible porque sus pilotos (debido al bajo
valor de la nave) suelen ser bastante buenos. El caza
verriano está diseñado para los duelos aéreos, donde su
maniobrabilidad se impone fácilmente. En las grandes
batallas, su vulnerabilidad suele ser la causa de su des-
trucción.

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV SV RE RE RE RE
Popa: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO
Estribor: SI SI SI ML ML AL AL AL RE RE
Babor: SI SI SI ML ML AL AL AL RE RE
Centro: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: CA + SV + RE
Popa: MO
Estribor: AL + ML + SI + RE
Babor: AL + ML + SI + RE
Centro: 2MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Piloto en proa
- Maniobrabilidad: 4 (3); 3 (2); 2 (1)
- Munición: 20 para cada una de las dos armas ligeras
- Blindaje: 5 en proa,  estribor y babor y 0 en popa.
- Soporte Vital: 1 en cabina piloto
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 2
- Impactos Múltiples: No aplicable



vIREL

- Espacios: 43
- ETI: 43
- Id#: 73 a 84
- Valor de la Nave: 63.
- Motores: 3
- Sistemas: 0
- Autonomía: 20 días

Los tyranos, una poderosa raza psíquica constructora de
este caza, intentaron con el Virel llevar a la práctica una
serie de conceptos bastante novedosos. Sin embargo, en
la práctica, aún les queda por ajustar algunos inconve-
nientes. La doble cabina de este caza eleva mucho su
coste sin llegar a poner en marcha una verdadera poten-
cia de fuego. En el futuro, posiblemente este caza, con-
cretamente sus posteriores desarrollos, acaben por sor-
prender a sus enemigos.

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV SV RE RE RE RE
Popa: CA SV ML ML AL AL AL AL RE RE
Estribor: ML ML ML AL AL AL SI SI SI RE
Babor: ML ML ML AL AL AL SI SI SI RE
Centro: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: CA + SV + 2RE
Popa: (CA + SV + ML + AL en torreta) + AL + ML + 2RE
Estribor: AL + 2ML + SI + 2RE
Babor: AL + 2ML + SI + 2RE
Centro: 3MO

- Carga: No tiene
- Tripulación: Piloto en proa y artillero en torreta en popa
- Maniobrabilidad: 3 (3); 2 (2); 1 (1)
- Munición: 20 para la torreta y el arma de popa y 30 para las armas de estribor y

babor.
- Blindaje: 10 en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: 1 en cabina piloto y 1 en torreta.
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 4
- Impactos Múltiples: No aplicable



cap mod

- Espacios: 448
- ETI: 258
- Id#: 100 a 102
- Valor de la Nave: 508.
- Motores: 45
- Sistemas: 0
- Autonomía: 60 días

Modificación de un carguero  estándar aumentando el
blindaje, los motores y las armas, menguando sus
bodegas.

Críticos
Proa: CA SV DC CG CG CG RE RE RE RE 
Popa: CA SV MO MO DC SI CG CG RE RE 
Estribor 1: CA SV MP SI SI SI AP CG CG RE
Babor 1:  CA SV MP SI SI SI AP CG CG RE
Estribor 2: SV MS MS MS MS MS SI CG CG RE
Babor 2: SV MS MS MS MS MS SI CG CG RE
Centro 1: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO
Centro 2: MO MO MO MO MO MO MO MO MO MO

Proa: (3CA + 2SV en puente) + 3SV (para CG) + 5DC + 8CG+ Ce + 12 RE
Popa: CA + 4SV (3 para CG) + MO + 4 DC + 2SI + 7CG (Cc + Cd + 4Ct + Cs)

+ 8 RE
Estribor 1:3SV + 7SI + (CA + SV + AP + 2MP en torreta) + 9CG + 8RE
Babor 1: 3SV + 7SI + (CA + SV + AP + 2MP en torreta) + 9CG + 8RE
Estribor 2:3SV + 3MS + SI + 9CG + 8RE
Babor 2: 3SV + 3MS + SI + 9CG + 8RE
Centro 1: 22MO
Centro 2: 22MO

- Carga: 52; todos con SV (8 CG en proa, 9 en todos los estribor y babor, Ce en proa
y Cc, Cd, 4Ct y Cs en popa)

- Tripulación: Piloto, navegante e ingeniero en puente de proa, tecno en popa y dos
artilleros, uno en estribor 1 y otro en babor 1

- Maniobrabilidad: 4 (45/41); 3 (26/23); 2 (12/11); 1(3/3)
- Munición: 15 en cada torreta.
- Blindaje: 30 en proa y 20 en el resto.
- Soporte Vital: piloto en popa, artilleros en est. 1 y bab. 1 y 3 para CG en cada sec-

ción excepto en el centro.
- Supervivencia de la nave: 19, 19, 19, 20
- Impactos Múltiples: 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2



transespacial

- Espacios: 1740
- ETI: 270
- Id#: 104 a 106
- Valor Nave: 1870.
- Motores: 44
- Sistemas: +1
- Autonomía: 129 días

Nave de pasajeros con mucha autonomía, pero bajas
prestaciones: un objetivo bastante apetecible para los
piratas espaciales. Esta nave ha sido incluida en el
juego para dar mayor variedad a las posibilidades de
los escenarios.

Críticos
Proa: CA CA CA CA SV SV RE RE RE RE 
Popa: SV SV MS MS CG CG CG CG RE RE 
Estribor: SV SV CG CG CG CG CG CG CG RE
Babor:  SV SV CG CG CG CG CG CG CG RE
centro 1: SV SV CG CG CG CG CG CG CG CG
Centro 2: CG CG CG CG CG CG CG CG CG CG
Centro 3 y 4:DC MS SI SI SI SI SI SI SI SI
Centro 5 Y 6: MO MO MO MO MO MO MS MS MS CG
Centro 7 Y 8: MO MO MO MO MO MO MS MS MS CG

Proa: (13CA + 7SV en puente) + 10RE
Popa: 6SV + 18CG (9Ct + 9Cs) + 6RE
Estribor 1 y Babor 1: 11SV + 34CG (6Cd + 19Ct + 5Ce + 4Cf) + 10RE
Centro 1: 15SV + 45CG(Ct) +30CG
Estribor 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y Babor 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8: 11SV+ 39CG (6Cd + 19Ct + 14Cs)

+10RE
Centro 2: 90 CG (25Cc +65 Cd)
Centro 3 y 4: 12DC + 2MS + 33SI
Centro 5, 6, 7, 8: 11MO + 5MS + 5 CG (Cd)

- Carga: 811 (30 de carga, 25 Cc, 181 Cd, 352 Ct, 10 Ce, 8 Cf, 205 Cs)
- Tripulación: Un puente de 13 tripulantes más 77 miembros adicionales de la tri-

pulación y 300 pasajeros.
- Maniobrabilidad: 2 (44/23); 1 (11/6)
- Munición: No lleva.
- Blindaje: 25 en proa, 15 en popa y 17 en el resto.
- Soporte Vital: 197 (11 en todos los estribor y babor para CG, 7 en puente de proa,

6 en popa para CG y 15 en centro 1 para CG).
- Supervivencia de la nave: 45, 45, 45, 47
- Impactos Múltiples: 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2



maner

- Espacios: 598
- ETI: 226
- Id#: 108 a 110
- Valor de la Nave: 678.
- Motores: 15
- Sistemas: +1
- Autonomía: 273 días

Carguro medio con bodegas presurizadas y despresu-
rizadas, ligeramente armado y poco maniobrable. Muy
utilizado por todas las naciones.

Críticos
Proa: SI SI SI DC MS MS MS RE RE RE
Popa: CA CA CA SV SV SI TM RE RE RE
Estribor 1: CA SV SV ML AL CG CG CG CG RE
Babor 1: CA SV SV ML AL CG CG CG CG RE
Centro 1: SV MO SI CG CG CG CG CG CG CG
Estribo 2, 3: SV SV CG CG CG CG CG CG RE RE
Babor 2,3: SV SV CG CG CG CG CG CG RE RE
Centro 2, 3: SI MS MS DC CG CG CG MO MO MO

Proa: DC + 3SI + MS + 7RE
Popa: (6CA+3SV en puente) +SI +TM + 7RE
Estribor 1 y Babor 1:  21CG + 7SV +(CA + SV +AL + ML en torreta) + 9RE
Centro 1: 6SI + MO +76 CG + 11CG (Cc + Cd +3Ct + Ce + Cf + 3 Cs) + 2SV
Estribor 2, 3 y Babor 2, 3:  23CG + 8SV + 9RE
Centro 2, 3: 7MO + 9DC +4MS + 6SI +26CG

- Carga: 272 (114 presurizados en estribor y babor, 128 no presurizados en centro y
el resto en instalaciones para la tripulación).

- Tripulación: Un puente de 6 tripulantes en popa: piloto, navegante, ingeniero y 3
tecnos. 2 artilleros (babor 1 y estribor 1)

- Maniobrabilidad: 2 (15/15); 1 (4/3)
- Munición: 20 en cada torreta.
- Blindaje: 35 en proa y popa y 23 en el resto.
- Soporte Vital: 3 en puente de popa, 7 en cada una de las bodegas presurizadas de

estribor 1 y babor 1, 8 en las de estribor 2 y 3 y babor 2 y 3, 1 para los
Ct y 1 para los Cs.

- Supervivencia de la nave: 15, 15, 15, 18
- Impactos Múltiples: 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1



HULIA

- Espacios: 514
- ETI: 277
- Id#: 112 a 114
- Valor de la Nave:
594.
- Motores: 29
- Sistemas: +2
- Autonomía: 89 días

Nave de transporte rápido de pasajeros adaptada por
algunas Armadas como transporte estratégico de tro-
pas y suministros.

Críticos
Proa: CA CA MT SV SI TO TO RE RE RE
Popa: SI SI SI SI SI MO MO MO RE RE
Estribor 1, 2: CA SV SV ML AL CG CG CG CG RE
Babor 1, 2: CA SV SV ML AL CG CG CG CG RE
Centro 1, 2: SV SI MO MO MO MO DC MS MS CG

Proa: (4CA+2SV puente) + SI + TO + MT + 7RE
Popa: MO + 5 SI + 5RE
Estribor 1, 2 y Babor 1, 2: 7 SV + (CA + SV + AL +ML en torreta)  + 26 CG (Cc +

6Cd + 18 Ct +3 Cs) + 12RE 
Centro 1,2: 7 SV + 14MO +5DC + 4MS + 5SI + 21 CG

- Carga: 154 (21 CG en cada zona central y Cc, 6 Cd, 18 Ct y 3 Cs en las zonas de
estribor y babor). Todos los CG van presurizados.

- Tripulación: Un puente de 4 tripulantes en proa: piloto, navegante, ingeniero y
tecnos y 4 artilleros (babor 1, 2 y estribor 1, 2)

- Maniobrabilidad: 3 (29/22); 2 (13/10); 1(4/3).
- Munición: 20 en cada torreta y 15 torpedos en proa.
- Blindaje: 35 en proa, 25 en popa y 20 en el resto.
- Soporte Vital: 2 en puente de proa, 6 en cada uno de los CG de estribor y babor,

1 en cada torreta y 7 en los CG del centro (6 para Ct y 1 para Cs).
- Supervivencia de la nave: 17, 17, 17, 17
- Impactos Múltiples: 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2



PREDADOR

- Espacios: 952
- ETI: 298
- Id#: 116 a 118
- Valor Nave: 1232
- Motores: 24
- Sistemas: +1
- Autonomía: 170 días,
incluyendo naves que
transporta.

Nave nodriza para el transporte de cazas y pequeñas
espacionaves. Fuertemente armada y blindada.
Utilizada frecuentemente como escolta.

Críticos
Proa: CA CA CA SV SV TO DC RE RE RE
Popa: SV Ch Ch Ch Ch Ch Ch RE RE RE
Estribor 1: CA SV MS MS CG CG CG CG CG RE
Babor 1: CA SV MS MS CG CG CG CG CG RE
Estribor 2: CA SV SV CG CG CG CG CG CG RE
Babor 2: CA SV SV CG CG CG CG CG CG RE
Estribor 3, 4: SV Ch Ch Ch Ch Ch Ch RE RE RE
Babor 3, 4: SV Ch Ch Ch Ch Ch Ch RE RE RE
centro 1, 2, 3, 4: CA SV DC MS MS SI MP AP Ch MO

Proa: (6CA + 3SV en puente) +(6CA + 3SV en puente) +2DC + 1 TO + 16RE 
Popa: 5SV (para Ch) + 25Ch +10RE
Estribor 1 y babor 1: 18 CG (1Cc + 8Cd + 6Ct + 3Cs) + (2CA + 1 SV en puente) +

3SV (para CG) + MS + 10 RE
Estribor 2 y babor 2: 18 CG (1Cc + 8Cd + 6Ct + 3Cs) + (2CA + 1 SV en puente) +

5SV (para CG) + 4CG + 10 RE
Estribor 3, 4 y babor 3, 4: 5 SV (para Ch) + 25 Ch + 10 RE
Centro 1, 2, 3, 4: 8SV (para Ch) + 6MO +4DC + 4MS + 8SI + (CA + SV + AP + 4MP

en torreta) +(CA + SV + AP + 4MP en torreta) +40 Ch.

- Carga: 365 (285 en Ch - caben 259 puntos de nave- y 1 Cc, 8 Cd y 3 Cs en estribor
1, 2 y babor 1 y 2. 4 CG en estribor 2 y babor 2. Todos los CG presurizados.

- Tripulación: Primer puente de 6 tripulantes en proa: 3 pilotos, 2 navegante e inge-
niero. Segundo puente de 6 tripulantes en proa: 4 ingenieros y 2 tecnos.
Puente en estribor y babor: 2 tecnos. Y 8 artilleros en torretas de centro.

- Maniobrabilidad: 2 (24/17); 1 (6/5).
- Munición: 30 en cada torreta y 10 torpedos en proa.
- Blindaje: 40 en proa, 25 en el resto.
- Soporte Vital: 3 en cada uno de los puentes de proa. 2 para los Ct y 1 para los Cs

de estribor 1, 2 y babor 1, 2. 2 para los CG de estribor 2 y babor 2. 8 para los
Ch de centro y 5 para los Ch de popa, estribor 3, 4 y babor 3, 4.

- Supervivencia de la nave: 26, 26, 26, 27
- Impactos Múltiples: 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2

55 77



comble

- Espacios: 480
- ETI: 480
- Id#: 120 a 122
- Valor Nave: 540
- Motores: 12
- Sistemas: +2
- Autonomía: 137 días.

Nave nodrirza desarmada. Utilizada por la industria
civil y en algunas operaciones de exploración galáctica,
en zonas no conflictivas.

Críticos
Proa: CA SV DC SI SI Ch Ch Ch Ch RE
Popa: SV MO MO MO MO MO MO Ch Ch RE
Estribor: SV MS MS CG Ch Ch Ch Ch Ch RE 
Babor: SV MS MS CG Ch Ch Ch Ch Ch RE
Centro: SV MO MO DC MS SI Ch Ch Ch Ch

Proa: (6CA + 3 SV en puente) +6 SV (para Ch) + 3DC + 6SI + 30 Ch + 20RE
Popa: 2 SV (para Ch) +10 Ch +6 MO +10RE
Estribor: 10SV (para CG y Ch) + 2MS + 10 CG (Cc + 3Cd + 3 Ct +3 Cs) + 40 Ch +

8RE
babor: 10SV (para Ch) + 2MS + 50 Ch  + 8RE
Centro: 20 SV (para Ch) + 100 Ch + 6 MO + 4 DC + 3 MS + 8 SI

- Carga: 240  (230 en Ch - 209 puntos de nave caben- y 1 Cc, 3 Cd, 3 Ct y 3 Cs en
estribor. Todos los CG van presurizados.

- Tripulación: Puente de 6 tripulantes en proa: 2 pilotos, 1 navegante, 1 ingeniero
y 2 tecnos.

- Maniobrabilidad: 3 (-/12) 2 (12/6); 1 (3/2).
- Munición: No tiene.
- Blindaje: 25 en proa, 17 en popa y 10 en estribor y babor.
- Soporte Vital: 3 en puente de proa. 2 para los Ch de popa, 6 para los de proa, 8

para los de estribor, 10 para los de babor y 20 para los del centro. 1 para
los Ct de estribor y 1 para los Cs de estribor.

- Supervivencia de la nave: 11, 11, 11, 14
- Impactos Múltiples: No se aplica.



cc-2000

- Espacios: 480
- ETI: 200
- Id#: 124 a 126
- Valor de la Nave: 760
- Motores: 12
- Sistemas: -1
- Autonomía: 70 días

Poderosa nave de combate erizada de torretas y prote-
gida por un grueso blindaje. Uno de los enemigos más
formidables que podrás encontrar en CEP. Es de fabri-
cación de la R.F.P, pero se puede encontrar en casi cual-
quier parte de la galaxia.

- Críticos:
Proa: CA CA SV TO TO MT RE RE RE RE
Popa: CA SV MS SI ML AL RE RE RE RE
Estribor 1, 2, 3: CA SV MP AP TO CG CG RE RE RE 
Babor 1, 2, 3: CA SV DC SI MP AP TO CG RE RE
Centro 1, 2, 3: CA SV MS MS SI ML AL CG MO MO

Proa: (3CA + 2SV en puente) + TO + MT  + 10RE
Popa: MS + 2SI + (2CA + 2SV + 2AL + 2ML en dos torretas) + 20 RE
Estribor 1, 2, 3: SV (para CG) + TO + (CA + SV + AP + 3MP en torreta) + 7CG (2Cd

+ 3Ct + Ce + Cf) + 20 RE
babor 1, 2, 3: DC + 3SI + TO + (CA + SV + AP + 3MP en torreta) + 2CG (Cd) + 20RE
Centro 1, 2, 3: SV (para CG) + (3CA + 2SV en puente) + 4MO + 2MS + 5SI + (2CA

+ 2SV + 2AL + 6ML en dos torretas) + 4CG (Cc + 3Ct)

- Carga: 39 CG (1 Cc en cada centro, 2 Cd en cada estribor o babor, 3 Ct en cada
estribor y centro y Ce + Cf en cada estribor).

- Tripulación: Puente en proa de 3 tripulantes: 2 pilotos, 1 navegante. Puentes (3)
en centre: 1 ingeniero y 2 tecnos. Artilleros (14) en 6 torretas pesadas y 8
ligeras.

- Maniobrabilidad: 2 (12/12); 1 (3/3).
- Munición: 20 en las torretas ligeras, 25 en las pesadas, 15 en torpedos de proa y

10 en torpedos de estribor y babor.
- Blindaje: 50 en todas las localizaciones.
- Soporte Vital: 2 en cada uno de los puentes de proa y centro, 1 en cada localiza-

ción de estribor y centro para los Ct, 1 en cada torreta. 
- Supervivencia de la nave: 17, 17, 17, 18
- Impactos Múltiples: 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1



CAMEL

- Espacios: 400
- ETI: 400
- Id#: 127 a 129
- Valor de la Nave: 450
- Motores: 10
- Sistemas: 0
- Autonomía: 360 días.

Nave mercante con gran autonomía y grandes comodi-
dades interiores lo que la convierte en una nave ideal
para largos viajes. Carece de armamento, aunque tiene
un respetable blindaje. 

- Críticos:
Proa: CA SV CG CG CG CG CG CG RE RE
Popa: CG CG CG CG CG CG CG CG RE RE
Estribor: CG CG CG CG CG CG CG CG RE RE
Babor: CG CG CG CG CG CG CG CG RE RE
Centro: SV MO MO MO DC MS MS SI SI CG

Proa: (5CA + 3 SV en puente) + 22CG + 10RE
Popa: 30CG + 10 RE
Estribor: 60CG + 20RE
babor: 60CG + 20RE
Centro: 17DC + 6MS + 16SI + 20CG (Cc + 7Cd + 5 Ct + Ce +  Cf + 5 Cs) + 4SV (para

CG) +10MO.

- Carga: 192 CG (172 como bodegas de carga en las partes exteriores de la nave y
un Cc,  7 Cd, 5 Ct, un Ce, un Cf y 5 Cs en la zona central). Sólo los CG de
la zona central van presurizados.

- Tripulación: Puente de 5 tripulantes en proa: 1 pilotos, 1 navegante, 1 ingeniero y
2 tecnos.

- Maniobrabilidad: 2 (10/6); 1 (3/2).
- Munición: No tiene.
- Blindaje: 25 en todas las localizaciones
- Soporte Vital: 3 en puente de proa más 2 para las Ct y 2 para las Cs de la zona

centro.
- Supervivencia de la nave: 10, 10, 10, 11
- Impactos Múltiples: No se aplica



delta

- Espacios: 50
- ETI: 50
- Id#: Cualquiera
- Valor de la Nave: 50
- Motores: 4
- Sistemas: -2
Autonomía: 20 días

Caza desarrollado por una corporación militar. El dise-
ño fue rechazado por el ejército de la R.F.P. por su esca-
sa munición, pero dada su maniobrabilidad y sus sis-
temas, está teniendo bastante éxito como caza de pro-
tección de convoyes civiles.

Críticos

Proa: RE RE RE RE RE RE RE RE RE RE
Popa: MO MO MO MO MO MO MO MO RE RE
Estribor: SI SI SI AP AP AP AP AP AP RE
Babor:  SI SI SI AP AP AP AP AP AP RE
Centro: CA SV SI MO MO MO MO MO MO MO

Proa: RE
Popa: MO + RE
Estribor: SI + AP + RE
Babor: SI + AP + RE
Centro: CA + SV + SI + 3 MO

- Carga: No tiene.
- Tripulación: Un piloto en el centro.
- Maniobrabilidad: 4(4); 3(3); 2(1)
- Munición: 10 en cada arma pesada.
- Blindaje: 5 en cada localización.
- Soporte Vital: 1 en cabina piloto.
- Supervivencia de la nave: 1, 1, 1, 4
- Impactos Múltiples: No aplicable.

Esta nave ha sido diseñada por Rafael Contreras (Mayor RACO)



patrullera
externa

- Espacios: 67
- ETI: 67
- Id#: Cualquiera
- Valor de la Nave: 117
- Motores: 4
- Sistemas: -2
Autonomía: 20 días

La patrullera Externa es un modelo de vigilancia utili-
zado por los grupos exo y las unidades de reconoci-
miento de la R.F.P.

Críticos

Proa: CA CA SV SV SI SI AL AL RE RE
Popa: MO MO MO MO MO MO RE RE RE RE
Estribor: CA SV MP SI SI AP AP AP RE RE
Babor: CA SV MP SI SI AP AP AP RE RE
Centro: CA SV SI SI MO MO MO MO MO MO

Proa: 2CA + 2SV + SI + AL +3RE
Popa: MO + 4 RE
Estribor: CA + SV + SI + AP + MP + 4RE
Babor: CA + SV + SI + AP + MP + 4RE
Centro:CA + SV +2SI + 3 MO

- Carga: No tiene.
- Tripulación: Piloto y navegante en proa, un artillero en estribor y otro en babor

y un ingeniero en el centro.
- Maniobrabilidad: 3 (4); 2 (2); 1 (1)
- Munición: 10 en proa 15 en estribor y 15 en babor.
- Blindaje: 15 en proa y 20 en el resto de las localizaciones
- Soporte Vital: 2 en proa, una para cada tripulante, uno en estribor, otro en babor

y uno en el centro.
- Supervivencia de la nave: 2, 2, 2, 5
- Impactos Múltiples: No aplicable.

Esta nave ha sido diseñada por Rafael Contreras (Mayor RACO) adaptando una
de las naves incluidas en TCM: Tiempo Cero de Misión (suplemento de Exo)


