
 
 

 

 

SH20A_ Jugador_ 

 

Habilidad   R 

Nacionalidad   RFP 

Daño   III+3 

Balas   300 

CdF   4 

Retroceso   S 

Coste   500 

Peso   4.05 

Balas/cargador_ Carg. Extra_ 

                                                                      
 

                                                                      
 

                                                                      
 

                                                                      
 

                    
 

 

 A metralladora de apoyo para las unidades de combate de la RFP.  Es necesario dispararla con un arnés multipropósito para reducir un poco su terrible retroceso.  A demás, el arnés permite llevar varios 

cargadores a mano_ 
 

Del Fermer 12AZ_ Jugador_ 

 

Habilidad   R/AC 

Nacionalidad   RFP 

Daño   II+4/IV+2 

Balas   100/10 

CdF   3/1 

Retroceso   F/S 

Coste   300 

Peso   2.15 

Balas/cargador_ Carg. Extra_ 

                                                                      
 

                              
 

          
 

 

 A ctual rifle de asalto estándar de la A rmada de la RFP.  Es más potente que su predecesor y lleva incorporado un lanzador de granadas que da una óptima capacidad de fuego a su tirador.  Reservado a 

unidades militares.  Es considerado uno de los mejores rifles de la actualidad_ 
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