CU=3rO DEIIEZA iNceLiCeNGA PI=deNCGA iNuNTO Pi
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Fuyerza Agilidad Memoeria Capisma Pepcepcion

Vitalidad Coordinacion Légica \/oluntad Intuicion

Resistencia \elocidad Inventiva Apariencia Concentracion

rA 31 L1 A DED

(ACADEMICAS atr. _niv. _tot. ) (OFENSIVAS atr. _niv. tot. ) (ECNICAS atr. _niv. tot.)
Con. Académico* mem+_6 Armas Arrojadizas agi+_8 =13 Cerraduras coo+ 15 =20

- Cultura +_5 =17 Armas Blancas agi+_9 =14 Conducir* coo+_5

- Doctrinas +__ =12 Armas Contundentes agi+_2 =7 - Aéreos +___ =10

- Historia +___ =12 Armas de Apouyo* fue+ ___ - Maritimos +___ =10

- Legislacién +_1 =13 - Cafones +_ =_ - Terrestres + 5 =15

- Sociologia +__ =12 - Lanzacohetes +_ =__ Demoliciones log+__=___ :

- Xenologia +_1 =13 - Proyectores +_ =_ Operador* con+_4 Nombre del Personaje: Esdeath
Con. Cientifico* mem+_6 Pelea agi+_8 =13 - Armamento + 2 =10 Raza: Quatar Sexo: Hembra

- Bioquimica +__ =12 Pistola coo+_15=20 - Impulsores + 2 =10

- Botanica +_ = 2 Rifle coo + _2 = L - Sensores + l = ﬂ A|tUPa: 1 ,8 PESO: 75 Edad: 46

- C. Planetarias +_1=13 atr. niv. Tot. - Sistemas auxiliares +10 =18 Planeta de Origen y Nacionalidad:

dcologia *_=12 ELEE GRif per+ 15=19 e coo+ 1 6 Sist. Goduarra, Sector Viol, RFP

- Zoologia +__ =12 Camuflaje inv+__ =6 - Atmosféricas +__ =6 o
Con. Técnico* log+_2 Disfraz inv+_5 =11 - Pequenas +_ =6 Descripcion:

- Astrografia +__ =8 Esconderse int+_10=14 - Medianas +__ =6 Piel azulada, Pelo negro, estilizada

- Estructuras +_ =28 Evaluar log+_2 =8 - Pesadas +___ =6 c . |

- Fisica +_ =8 Falsificacion con+_156=19 Primeros Auxilios int+_9 =13 omponl'tamlento rebelde

- Matematicas +_ =8 Observacion per+ 15=19 Técnico* inv+_6 Ocupaciones:

- Ouirr.li.ca +_ =8 OC.U|tal‘ . !nv +_ =6 - Armamento +_1 =13 Agente, Hacker, Mercenaria
Con. Militar* log + 2 Orientacion inv+___ = i - Impulsores + 1 =13 . .

¥ Logistica +__ =8 Robar coo+ 5 =10 - Robotica + =12 Capacidades €speciales y Defectos:

- Ordenanzas +__ =8 (SOCIATES atr. niv. tot. ) - Sensores +_1 =13 -1GD Atleticas vy Ofensivas de Agi
L;nT;uc;;Za o : - % Ar’ggnezsacrfnicaS* vol :_g._ 11 - Sistemas auxiliares + 1. =13 Minimo 3 Horas Meditacion cada 20.
Lenguaje mem + : = E - Interpretar + z =11 (SECUNDARIAS atr. niv. tot. ) Alucinaciones (TA Inv por dia)
Medicina mem+___=__ - Tocar instrumento + 3 =11 _+t_ =0
(ATLETICAS atr. niv. tot. ) - Voz +_3 =11 _+__ =0
Correr vit+___=_4 Callejeo int+_10=14 —+__ =0
Escalar agi+__ =5 Dialéctica car+_8 =12 _+__ =0 Nombre del Jugador: Isa
GO agi+_2 =_7_ Interrogacion vol +_8 =12 —+_ =0 Experiencia Actual/Acumulada:
Lanzar fue+_6 =10 Mando car+_2 =6 _+__ =0 /
Nadar agi+__ =___ Protocolo mem+__=_6 _+__ =0
Saltar agi+__=_5_ Seduccion car/fapa+__=4 /4 —+_ =0 Hoja de Personaje de €xo.
Sigilo con + 1 1 - 15 + = O Permitida su reproduccién para uso de los jugadores.

© EDICIONES SOMBRA 2008.



— |
M R WA [ 2N © (PuncospEvioa | 12
( Nombre Dafio Balas CdF Alcance Rt. Hab. Dsp) QQOQQOQ QOQQQO
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/S / . Q0000 VLY
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//—/—/— — — — (Puntos D mEnte |\ 12
_ ~ ) POV Q QORQD
A DAT O D 2 @ iR © 1%1%)% 1% R %1%]1%)%1%)
Heridas: (Datos econémicos ) ( Nombre Cant. Peso ) QOO VLV
B \Q@0000 @RODD
Armadura Salario mensual:

4. Brazo D. Heridas: ___ Disponible mensual: CAPACGCIDADED
Armadura: ___[ ~ j \ Otros:

Heridas: ____ Alerta (3per) 12
i & \ | Aiﬁ’ﬁ'@;‘f_@ I. Ajuste por Fuerza (fue-s) =1
idas: Esquivar (2agi+vel) 15
?nga é&ubl‘tﬂ?@ Heridas: | ( Nozas A Iniciativa (vel,agi) 5,5
Heridas: \ Carga (7fue) Kg:ﬁ
Resistir Dolor (vol/2) 2
Respiraci()n (res/2) min, (vit) as &, 5
Umbral Mortal (vit) S
Movimiento

7« S Piarns L Andar Volar Nadar
Armadura: _____ Normal i m/as i m/as ;,Q m/as

Heridas: Peso Total: (agd) (agi) (agi/2)

9:; Plerna D. @ Ra’pido 1_5 m/as 10 m/as i m/as
Armadura: _____ (agi+2vel)  (agi+vel)  (agi+vel)/2
Heridas: ____ \ / Vivienda: Veloz & m/as 15 m/as i m/as

(‘ — . - — I(agi+3ve|) (agi+2vel) (agi+2vel)/2
U D:nr::lzg DI)PO"L?II;C:O Vehiculo: Dur. Pap.(|o4_v(i)tl) as (Ic‘)‘-TOit,)as (% min
Dur. vel. i as i as i as

\_ \ (vit) (vit) (vit)

3 x Res

3 x Vol
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BIOQUINESIS (ABCFG) atr. + niv. = tot.) @SIONICA (G) atr. + niv. = tot.) (Maq. Por objetivo A ) (Maq. Por Masa = )
e ; _ — _ O objetos (sin vida) O hasta lka.
:I gur‘?mo_nl blggum_etllctg V'E I — :I '\:‘;gntn-l psl (%Z)D) per : —_— I seres vivios no inteligentes I hasta 5 kg.
roteccion blogquinetica - vol+___=___ inculo pst mem=+___ = | inteligencias artificiales 2 hasta 20 ka.
lll Potenciacion biquinética fue+___ =_ Il Barrera psi (ACF) vol+___ =__ 2  formas de enerdia 3  hastalOO k
IV Reduccién bioquinética  res + = IV Golpe psi (ABCF) fue + = o . nerd 4 .
e o o —_— : —_— 2 seres vivos inteligentes +3 cada |00 kilos o fracciéon
V Modificacion bioquinéticacon+___ =_ V Control psi (ACF) con+___=___ adicional
iv. = — (Mag. Por Atributo B D)
CLARIVIDENCIA (AC) atr. + niv.=tot.) GENTIENESIS (ACFG) atr. + niv. = tot.) 3 un punto de atbuto (MagPor Area = )
I Hodiencia (Q) per+___=_ | Potencia sentido (B) per+___=__ g un punto ge hablllc_igdgs cl) Rasta I3met:o
Il Pretedencia (DG) mem+ ___=___ Il Transmitir sentido con+__=___ I ;g\eugd‘;\)n f capga ades > hasta 5 metr'os
Il Proyeccion astral (D) apa+___=_ lll Capturar sentido vol+___ =__ ' » po asia =2 MELros .
IV Devencia (DG) int+___ =__ IV Anular sentido per+__=__ & PdV,PdM, tipol +2 cada S metros o fraccion
V Necrodencia (DG) vol+___ = V Dadar sentido (B) fue+___=__ 3 PdV, PdM, tipo i adicional
I Un punto de armadura natural
AFG afr. + niv. = tot. ACFG atr. + niv. = tot. , (Mag. PorDistancia_ G )
(Mag. Por Duracion C ) O Toque (contacto fisico) 5
I Sentir cibernética (Q) per+__ =_ I Leer pensamiento per+__ =__ O Unasalto +l  Por cada 10 metros o fraccion
Il Manipular cibernética coo+___=__ Il Transmitir pensamiento con+___ =_ I  2a7 asaltos »
Il Inutilizar cibernética (C)  vit+___ =__ Il Imponer pensamiento vol+___=___ +l cada8 as. o fraccion
IV Modificar cibernética coo+__ =_ IV Dafar con pensam.(B) fue+___=_ ( -4 ——— (D
V Integrar cibernética (C) vol+___=_ V Red mental con+___=__  (Mag. Por Tiempo D ) FO3IZONtEd
O asaltos
€ELECTROQUINESIS (ACFG) atr. + niv.=tot.) ([ELEQUINESIS (ACFG) atr.+ niv.=tot.) | minutos D
2 horas ( (
I Sentir electromagentismo per + =__ I  Mover (E) coo+____=___ 3 dias 3AMAS
Il Modificar electromag. coo + =__ Il Arrojar (€) vel+__ =_ 4 semanas
Il Transmitir electromg. (B) con + =__ Il Comprimir (B) fue+___=___ 5 meses
IV Anular electromag. (B) vit + =__ IV Campo de fuerza (B) con+___=_ 6 un ano 3
V Crear electromag. (B) vol+___ =_ V Desintegrar (BE) fue+_=__  +6 C:éjigig:gl o fraccién ( PUNTOD Pdi
EMPATIA (CFG) atr. + niv. = tot. ) TERMOQUINESIS (F) atr. + niv.=tot.) Resumen poderes Psi \ @@@ @ @ @ @@ @ @
. ) R Tirada de Acciéon (TA)
| Transmitir empatia (A) con+ 15 =19 I  Sentir térmico (ACG) er+__ =_ .
Il Sentir empatia (A) per+ = Il Modificar férmico (AC) coo+ = VO + MT - mod. BJ <= hab. psi 11 %) ) R 1% %) %)%, g
Il Imponer empatia (A) vol+___ =__ Il Transmitir térmico ACG) con+___ =_ w . @@@ @ @ @ @@ @ @ x
- oy _ . . . _ TA - 5 <= hab. psi m
IV Dafio empatico (AB) fue+___ =__ IV Piroqunesis (BCG) vit+___ =_ Confrontacion @@@ @ @ @ @@ @ @
V Red empatica con+___=___ V Crear térmico (ABEG) vol+___ =_ Wp(psiénico) + vol (victi- \
ma)
- - Consumo Magnitud basica (Mb) = horizonte
e — (perdedor: d€ PdM)
nom P)I Critico: | perecor < (- | ramas favorables)

€xito: MT - d€ (min. I)

Fracaso: MT

Pifia: MT + d€

Enfrentamiento (psidnico | vs 2)
TA, +imp, vs TA; +imp,
(perdedor: dE ganador en PdM)

Recuperacion
L Cada hora: | PP cada 3 pto imp J

(x2 ramas desfavorables)
Mb <= imp + pot

Mag. total (MT) = Mb + A+B+C+D+€E+F+G - pot

(min Mb)
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